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RESUMEN 

 

 

Introducción 

Primeramente se proporcionan conceptos básicos de Microcontroladores, trabajos hechos 

anteriormente, uso de la tarjeta y el microcontrolador utilizados para este experimento.  

También se explica el enfoque del material escrito a lenguaje ensamblador y el uso de 

lenguajes de alto nivel para su proyecto; se presentan ciertas características y tablas de los 

microcontroladores de la familia HC08 más utilizados.  Finalmente, se exponen ciertas 

preguntas más frecuentes al inicio para ayudar al lector a empezar a utilizar la tarjeta de 

desarrollo inicialmente. 

 

Capítulos 

Cada capítulo consta de un compendio de información, denominado “Notas Técnicas” en donde 

se explican en tres capítulos, lo que se considera conceptos básicos, intermedios y avanzados 

sobre el uso de la tarjeta e interfase de “hardware”.  Los Capítulos I y II están en el Tomo I, 

mientras que el Capítulo III, Conclusiones, Recomendaciones y Apéndices se encuentran en el 

Tomo II. 

 

Capítulo I – Notas Técnicas Básicas – Tomo I  

La mayoría de los proyectos básicos se centran en el reconocimiento de componentes de la 

tarjeta de desarrollo, soldadura y puesta en marcha de dicha tarjeta.  Algunas notas técnicas 

finales tratan sobre conceptos básicos muy utilizados como lo son retardos de tiempo por 

“software” y conversión analógico a digital. 
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Capítulo II – Notas Técnicas Intermedias – Tomo I 

Igualmente, las siguientes notas tratan sobre el uso de la tarjeta, pero a nivel de periféricos 

internos específicos de los cuatro microcontroladores utilizados de la misma familia.  Parte 

importante de este capítulo se fija en una nota común, en donde trata la tarjeta de desarrollo 

como un sistema de desarrollo universal, en donde con dicha tarjeta, es posible programar 

cualquier microcontrolador de la misma familia con solo tener a disposición, los pines 

necesarios para entrada a monitor. 

 

Capítulo III – Notas Técnicas Avanzadas – Tomo II 

Por último, se trata la interfase a dispositivos externos como lo son siete segmentos, pantallas, 

teclado y algunos dispositivos de entrada/salida de uso frecuente.  Cada dispositivo también 

tiene comúnmente subrutinas de uso frecuente, lo que aligeran el tiempo de desarrollo de la 

aplicación a desarrollar. 

 

Conclusiones y Recomendaciones – Tomo II 

Se exponen puntos en el trabajo que se dejaron inconclusos y como puede ser mejorado, 

además,  se expresa el posible enfoque a nivel universitario y educación medio, de la cual, la 

última, puede representar una fuente de ingreso común, como proyecto viable para la 

universidad y posible puerta de autogestión de proyectos. 

 
 
Referencias – Tomo II 

Se ubican un grupo de libros, vínculos, referencias “web” que son fuente de provecho al lector 

de referencias recopiladas en el desarrollo del proyecto. 

 

Apéndice – Tomo II 

A criterio del autor, la parte más importante de la tesis, pues muestra el conjunto de rutinas 

realizadas en ambos lenguajes y su uso, que facilita la realización de aplicaciones.  Además, 

contiene un resumen del lenguaje C y documentación e información del “kit” LEGO Mindstorms. 


